5.SINIF BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi

UNITE 1- BiLiISIM TEKNOLOJILERI
BILiSIM ILE TANISIYORUM

Bilgi: Bir konu ya da is konusunda &grenilen ya da 6gretilen seylerdir. insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve
ilkelerin buttnadur.

iletisim: Duygu, disiince ya da bilgilerin; ses, yazi ya da sembollerle paylasiimasidir. Ara¢ kullanarak ya da
kullanmadan yapilabilecek bir bilgi alisverisidir.

Bilisim: Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak Uretilmesi, saklanmasi, iletilmesi ve ihtiyaca uygun
olarak bicimlendirilmesi ile ilgilenilen bir calisma alanidir.

Teknoloji: insanlarin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi ara¢ gereclerle bunlara iliskin bilgilerin
timune denir.

BIT (BILGI VE ILETiSIM TEKNOLOJILERI): Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan her
turlt teknolojiye denir.

Arayiiz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontrolti amaciyla kullanilan ortak ylzeylere verilen isimdir.
Etkilesim: Teknolojik araglarin ara yuzleri araciligiyla bizimle kurduklari iletisimdir.

internet: Bilgisayarlarin ve diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkli noktalar
arasinda elektronik veri alisverisine olanak saglayan diinyaca yaygin ag sistemidir.

Bilisim Teknolojilerinin Kullanildigi Alanlar

Egitim: Akilli Tahta, Projeksiyon Cihazi, Fotokopi Makinesi vb.

Saghk: E-Randevu, E-Regete, MR, Rontgen Vb.

Ulasim: GPS, Navigasyon, Radar, Mobese Vb

Givenlik: Kameralar, Alarm Sistemleri, X-Ray Vb.

Bankacilik: ATM, Pos Cihazi, Kredi Karti, Online Ve Mobil Bankacilik Vb.

Algveris: internet Magazalari ...............

Mimarhk Eglence

Aligveris Medya Bankacilik



Bilgisayar Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?

1.Dik oturmaliyiz.

2.Kollar dirseklerden 90° kirilmali. HAS”. OIURSAM?

BILEISAAR KULLANRKEN DIKKAT ETHEMLZ SREKENLER
3.Bileklerklavyekullanirken desteklenmeli.

Ekran goz hizasina gelmeli.
4.Ekran goz hizasina gelmeli. \‘

‘ Dik oturmaliyiz.
Ekrana yakindan [ .
baldrmamaline——— 50-70cm Kollar dirseklerden 90 derece

| kinlmalr.

5.Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas
etmedigi durumda ayaklar desteklenmeli.

Bilekler klavye kullanirken

desteklenmeli.

6.Koltuk ylksekligi ayarlanabilir olmal.

Ayaklar yer ile temas etmeli,
7.Ekrana yakindan bakilmamali (50 - 70 cm). yZ,“etey,,‘;;;;:,g};}‘giju”,j,',da

desteklenmeli.
8.Her bir saatlik ¢alisma stiresi sonunda 5-15 \

dakikalik aralar verilmeli.

s Koltuk yoksekligi

ayarlanabilir olmali.

9.Ara verildigi sirada gozler dinlendirilmeli (Kitap okumak ya da televizyon izlemek gibi aktivitelerden kaginilmali.)

10.Ara verildigi sirada hareketli egzersiz yapilmali. (Bisiklet siirme, yiriiyUs, paten kaymak gibi)

Ergonomi: Fiziksel cevrenin, insanin kullandigi bir makine ya da arag icin en uygun hale getirilmesidir.

Bilgisayar Bagimlisi Olmanin Olasi Sonuglari
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BILGISAYARIMDA GORDUKLERIM, GORMEDIKLERIM
1- DONANIM:

Bir bilgisayar, her elektronik cihaz gibi, elle tutulur, gozle gorilir fiziksel pargalardan olusmustur. Bilgisayari
olusturan her tiirlii fiziksel parcaya donanim adi verilmektedir. i¢( dahili) ve Dis (harici) donanim elemanlar olarak
ikiye ayrilir.

DIS (HARICi) DONANIM ELEMANLARI

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara harf, rakam, sembol veya komut
girmemize yarayan donanimdir. F ve Q olarak temelde 2 ye ayrilmaktadir. Klavye
donanimsal bir parcadir. Bilgisayarda aklimiza gelebilecek butiin yazi, rakam, 6zel
islev goren tuslarinin bulundugu giris birimidir.

Fare (Mouse): Fare, bilgisayar ekraninizda oOgeleri isaretlemek ve se¢mek igin
kullanilan kiglk bir aygittir.

Sistem birimi (Kasa) : Bilgisayari olusturan pargalarin icine takildigi ve pargalar bir
arada tutan metal ve/veya plastik bir kutudur.

Ekran(Monitor) : Metin ve grafikleri kullanarak bilgileri gorsel bicimde gosterir.
Bilgilerin gosterildigi monitér bolimiine ekran denmektedir. Televizyon ekranina
benzer sekilde bilgisayar ekraninda hareketsiz veya hareketli resimler gosterilebilir.

Yazici : Verileri bilgisayardan kagida aktarir. Bilgisayarinizi kullanmak icin yaziciya
gerek yoktur, ancak yaziciniz varsa e-postalar, davetiyeler... yazdirabilirsiniz. Ayrica,
¢ogu kisi kendi fotograflarini evde yazdirabilmeyi ister.

Hoparlor: Hoparlorler sesleri ¢almak igin kullanilir. Sistem birimi icine yerlestirilebilir
veya kabloyla baglanabilirler. Hoparlérler, bilgisayarinizda mizik dinlemenizi ve ses
efektlerini duymanizi saglar.

Modem: Bilgisayarinizi Internet'e baglamak igin, modem kullanmaniz gerekir.
Modem, telefon kablosu veya yilksek hizli kablo {izerinden bilgisayar bilgilerini
gonderip alan bir aygittir. Modemler bazen sistem birimine yerlestirilirler, ancak
yuksek hizli modemler genellikle ayri bilesenlerdir.

CD/DVD Okuyucu(CD/DVD Siiriicii): CD/DVD leri c¢alistirmak ve bunlara veri
kaydetmek icin kullanilan donanimdir.

Optik Okuyucu: Bu donanimi da 6rnekle anlatmamiz ¢ok daha anlasilir olacaktir.
Universite sinavlarinda, dershane sinavlarinda, vs. basimi yapilmis bir kagit Gizerinde
onceden belirlenen noktalari isaretli kutucuklari okuyup taradiktan sonra bilgisayara
aktaran giris birimidir.




IC (DAHILI) DONANIM ELEMANLARI
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ANAKART ISLEMCI (CPU): RAM BELLEK

Bir bilgisayarin  tim parcalarini Tum mantiksal ve matematiksel Bilgisayarda vyapilan islemler
Uzerinde barindiran ve bu parcalar fislemleri vyapar, bilgisayarin beyni |gecici olarak Ram de tutulur.
arasinda iletisimi saglayan birincil diyebiliriz. Bilgisayarin hizi islemciye [Bilgisayar kapatildiginda bu
devre karti. [baghidir. bilgiler silinir.

SABIT DISK (HARD DISK) SES KARTI
Bilgisayardaki  bilgileri  kullanicinin
gorebilmesi icin monitére gonderir.
Monitorin bilgi kablosu ekran kartina
baglanir.

Tum dosyalarimiz (klasor, program,
resim, mazik, film vs.) kalici olarak bu
donanim pargasinin igine kalici olarak
kaydedilir.

Bilgisayardaki seslerin
cikmasini saglar. Hoparlor ya
da kulaklik ses kartina baglanir.

GUC KAYNAGI AG KARTI (NETWORK CARD) ISLEMCI SOGUTUCU
Kasa icerisindeki donanim [Bilgisayarlarin  kablolarla  birbirine |Isinan islemcinin daha
parcalarinin elektrigini saglar baglanmasinda kullanilir. Sayisal [performansli calismasini
verileri elektrik sinyallerine [saglamak icin sogutmayi
donistirip kablolarla diger devamli kilar.

bilgisayarlardaki ag kartlarina iletirler.




2- YAZILIM
Donanim birimlerini yoneten ve bilgisayari etkin bir sekilde kullanmamizi saglayan program, uygulama ve oyunlar
gibi kodlar bitlnlne yazilim denir. Yazilimlari iki ana gruba ayirmak mimkunddar.

isletim Sistemi Yazilimlari

Donanim ve yazilimlarin kullanilmasini saglayan, kullanici ile cihaz arasinda etkilesimi kuran, her bilgisayarda ve
mobil cihazda var olan temel yazilim taradar.

Bir bilgisayara ilk yliklenen yazilim tiriadiar. Bu yazilimlara Windows, Pardus, Linux,
A Android, i0S, MacOS gibi isletim sistemleri 6rnek verilebilir.

Uygulama Yazilimlar
G IMECRAEY e e Bllglsa.yar veya .molzzl.l (:.lhazl.falra |§Iet|m S|sjcuem| }/azmml yuklendikten
sonra ihtiyacg ve istegimize gore ylklenen diger tim yazilimlardir.
Gorsel diizenleme yazilimlari, oyunlar, internet tarayici yazilimlari, ofis yazilimlari, antiviris yazilimlari gibi tim
yazilimlar bu kapsama girer.

MAKINE DiLi
Elektrik sinyallerinin komutlara ¢evrilmesi igin kullanilan yonteme makine dili denir. Bu dilde sadece iki karakter
vardir.  Bu karakterler 0 (sifir) ve 1 (bir)’dir.
Bilgisayar ve kullanici arasindaki iletisimin saglanmasi icin harfler, rakamlar ve diger sembollere karsilik gelen
sayilardan ASCIl karakter tablosu olusturulmustur. Tabloda ilgili karaktere karsilik gelen sayi ikilik sayi
sistemine cevrilerek bilgisayarin anlayacagi makine diline donustirtlir. Bu islem, sayinin sirekli 2’ye bolinip
kalanlarin sondan basa dogru yazilmasiyla yapilir.
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BILGISAYARDA GIiRi$ CIKIS BiRiIMLERI
Dis ortamdan yapilan veri girisini aktarmak amaciyla kullanilan birimlere girig birimi denir.

Bilgisayardan dis  ortama veri aktarimi saglamak igin kullanilan birimlere ise ¢ikis birimi denir.

/_E_Tferi ve Komut
Sonuclarimn Alinmasi

ISLEMCI

GiRiS BiRIMLERI CIKIS BiRIMLERI

Klavye

Ekran

Fare VERILERIN iSLENMESI

Hoparlor
Mikrofon

Yazici
Kamera

Veri ve Komutlann HAFIZA
Gdanderilmesi

Girig ve Cikis Birirmleri




DOSYA YONETIMI
Dosya Nedir?

Bilgisayardaki bilgi kUmeleridir. Bilgisayarda bulunan butin bilgiler dosyalarda saklanir. Bir oyun
oynayacaksak onun igin gerekli dosyalar, ekran goriintileri, sesler dosyalarda saklanir.
Her dosyanin bir adi, bir de dosya uzantisi vardir. Dosya adi ve uzantisi arasinda nokta isareti bulunur.

DOSYA YAPISI

Bir dosya ismi 3 kisimdan olusur:

Dosya Adi Nokta Dosya Uzantis:

Dosya adi: Genellikle 6rnekte de oldugu gibi o dosyanin igindeki bilgiyi ¢agristiracak sekilde dosyayi
hazirlayan kisi tarafindan yazilir.

Dosya Adinda Kullanilamayacak Karakterler Sunlardir

Nokta isareti: Dosya adi ile dosya uzantisini ayirmak icin kullanilan ayrag gérevini gorur

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar Gzerinden taninmasi dosya uzantisi ile olur. Bilgisayar bir dosyayi
acmadan 6nce dosya uzantisina bakar ve resim ise resim programi ile, yazi ise kelime islemci ile agar. Programlar
hangi dosyalari agabileceklerini dosya uzantisindan anlar.

Klasor Nedir?
Ortak bir 6zellige sahip dosyalari bir arada bulunduran birimlere klasor (dizin) denir. Klasorler sayesinde

aradigimiz herhangi bir dosyay! bulmamiz kolaylasir. Klasérler olmasaydi tim resimler, belgeler, filmler, mp3
dosyalari hepsi yan yana olmak zorunda kalirdi.

Klasorler Dosyalar

Filmler Neseli Gunler.mp4 Bizim Aile.avi Gilen Gozler.mpeg
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Resimler Miinir Ozkul.png Adile Nasit.jpg Kemal Sunal.gif
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Miuzikler Arkadasim Esek.mp3 Bugiin Bayram.wma Donence.wav




DEPOLAMA ALANLARI ve DEPOLAMA OLGULERI

Sabit disk: Bilgisayarlarda ana depolama
birimidir. Tium veriler burada kayitlidir. 500
GB, 750 GB, 1TB, 2 TB, 4 TB, 10 TB ...
SSD kapasitelerinde olabilir.

Flash Bellek: Bir bilgisayardan bagka bilgisayarlara verilerimizi
kolayca tagimamizi saglayan depolama birimidir. 16GB, 32GB,
64GB, 1 terabyte .... kapasitelerinde bulunur.

CD: Kapasitesi belli ve sinirli tek kullanimlik veri depolama
birimidir. 700 MB kapasitesine sahiptir.

DVD: CD ye benzer ancak kapasitesi Cd’den daha fazla olan tek
kullanimlik veri depolama birimidir. 4,7 GB kapasitesindedir.

Hafiza Karti: Hem bilgisayarlarda hem de Dijital fotograf
makinesi ve Cep telefonlarinda sabit ve tasinabilir bellek gibi
kullanilabilen bir depolama birimidir.

Harici Hard Disk: Kapasite olarak sabit disk gibidir. Sabit
diskten farki flash bellek gibi tasinabilir olmasidir. 500 GB, 750
GB, 1TB, 2 TB, 4 TB .... kapasitelerinde olabilir.




DEPOLAMA OLGULERI

Depolama ortamlarinin bir kapasitesi vardir. Nasil uzunluk veya kitleyi 6l¢mek igin cm, kg gibi birimler
kullaniyorsak, kayit ortamlarinin da bir birimi vardir. Bilgisayarda kullanilan her karakter (harf, rakam, ozel
karakterler) bilgisayar tarafindan sayisal olarak ifade edilir ve her karakterin bir sayisal kodu vardir. Bu kod daha
onceden bilgisayara tanimlanmis olup ASCIl kod sistemi diye adlandirilir. Her karakter ikilik sayi sisteminde
tanimlanmis bir sayiyla ifade edilir ve bu ifade edilis sekli O (sifir) ve 1 (bir)'lerden olusmaktadir. Bu O ve 1'llerin
her birine bit adi verilir ve bit en kiiglik hafiza birimidir. 8 bitin bir araya gelmesine de Byte denir.

Bt st ik
0 veya 1'i saklayabilir

Byte B 8 bit'ten olusur

Kilobyte KB 1 KB = 1.024 byte

Megabyte MB 1 MB = 1.024 KB

Gigabyte GB 1 GB = 1024 MB

Terabyte TB 1TB =1024 GB

Petabyte PB 1PB=1024TB

UNITE 2- ETIK VE GUVENLIK
Etik Degerler

Etik; dogru ile yanlisi, hakli ile haksizi, iyi ile kotly(, adil ile adil olmayani ayirt etmek, bunun sonucunda da
dogru, hakli, iyi ve adil olduguna inandigimiz seyleri yapmaktir.

internet Etigi: internet (zerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan davranislarla, yanhs ve ahlaki
olmayan davranislari belirleyen kurallar bitiiniidir. internet etigi, gercek hayatta insanlara gosterdiginiz saygi
ve nezaketin internet ortaminda da gosterilmesidir.

internetteki bazi etik kurallari sunlardir.

e internet’i insanlara zarar vermek icin kullanmamaliyiz.

e Baskalarinin internet’te yaptigi calismalara engel olmamaliyiz.

e Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet yoluyla ulasmamaliyiz.

e Bilgilerin dogrulugunu tam olarak emin olmadan bilgileri savunmamaliyiz.

e Ucretini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.
e Baskalarinin elektronik iletisim kaynaklarini izinsiz kullanmamaliyiz.

e Elektronik iletisim ortamini baskalarinin haklarina saygi gostererek kullanmaliyiz.

e iletisim siirecinde kullandigimiz dilin doguracagi sonuglari énceden diisiinmeliyiz.



DIJITAL ZORBA KARSIMDA DURMA

Zorbalik: Glcli olanin karsisindaki kisiye baski kurmasi soézIli ya da
fiziksel taciz uygulamasi, goziini korkutmasi, kizdirmasi, utandirmasi,
isteklerini zorla kabul ettirmesi gibi eylemlere verilen addir.

Siber Zorba: interneti insanlara zorbalik yapmak icin kullananlara siber
(sanal) zorba denilir.

Siber Zorbalar Neler Yapar?
Taciz Mesajlari: SMS ya da anlik mesajlasma uygulamalari yoluyla taciz ve tehdit mesajlari gonderirler.

Kimlik Hirsizhgi: Magduru taklit eden sahte profiller olusturarak o kisinin tanidiklarina mesajlar atarlar. Bu yolla
magdurun cevresi ile olan iliskilerini zedelerler.

Dislama: Magduru toplumdan soyutlamaya doniik paylasimlarda bulunurlar. Ornegin sosyal medya tizerindeki
etkinliklerde magduru davet edilmedi olarak gosterirler.

Asagilama: Sosyal paylasim sitelerinde magdurla ilgili (¢cogu zaman gergcek olmayan) asagilayici, utandirici
dedikodular yayarlar.

izinsiz Cekim: Fotograf makinesi ya da akilli telefon kullanarak izin almadan magdurun fotograflarini ¢ceker ve
bunlari ¢esitli yollarla paylasirlar.

Siber Tuzaklarla Basa Cikmak

2- Hediye kazandigini séyleyen reklam mesajlanina inanma!

7- Tamimadigin kisilerden gelen bir e-postayl agmal

8- "Bu mesaji 10 kisiye génder, sonra en ¢ok istedigin sey olacak” benzeri zincir e-postalar aktif adres
toplamak icin yapilmaktadir. Seni ve arkadaslanni tehlikeye atabilir. Bu mesajlan sil! Génderen
kisileri uyar!




DIJITAL VATANDASLIK

Bilgi ve iletisim kaynaklarini kullanirken elestirebilen, ¢evrimici yapilan

o tﬁrkiye.ggx.lgg davraniglarin etik sonuglarini bilen, ahlaki olarak g¢evrimici kararlar

alabilen, teknolojiyi kotliye kullanmayarak baskalarina zarar vermeyen,

DEVLETIN KISA YOLU sanal diinyada iletisim kurarken ve isbirligi yaparken dogru davranisi
e-Devlet KAPISI tesvik eden vatandastir.

Dijital Vatandaslik kavrami nasil ortaya cikmistir?

Bilgi teknolojilerinin gelismesi ile bir¢ok islem bilgisayar ve internet araciliglyla Eggg::z“
yapillmaya baslanmistir. GUnlik hayatta yapilan resmi islemler, bankacilik § buidun 22
islemleri, iletisim, egitim, Uretim, aligveris gibi islemler dijital ortamda da o
yapilmaya baslaninca dijital vatandaslik kavrami ortaya ¢ikmistir.

&

Telif Haklan ve Dijital Okuryazarlk

Telif hakki 6zglin ve yaratici eser sahiplerine (yazar, sanatgl, besteci, tasarimci,
vd.) belirli bir slre icin yasayla taninan manevi ve ekonomik haklardir. Telif
hakki yasalari hangi eserlerin korunup hangilerinin korunmadigini tanimlar, eser
sahiplerinin ve kullanicilarin haklarini diizenler ve eser sahibiyle kullanici
arasinda bir denge kurar.

E-devlet, verimliligi artirmak amaciyla ve c¢agdas toplum olmanin bir geregi

olarak ortaya cikmistir. Bu anlamda yonetenlerle yonetilenler arasindaki her

turlt 6dev ve yuklimluliklerin karsilikh olarak “dijital ortamda” siirekli ve glivenli bir bicimde gerceklestirilmesi
anlamina gelmektedir.

Web Site Adresi: https://www.turkiye.gov.tr

@ tirkiye.gov.tr
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e-Deviet Kaps: ile bilgi ve beigelerinize teknokiadan ulasabilir, bagvuru iglemierinizi hzla gergeklestirebilirsiniz
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e-Hizmetler Kurumlar Belediyeler Firmalar Universiteler

Kolay Adres (KOLAS)
Sorgulama




Bir hesabin kotl niyetli kisilerin eline gegmemesi igin alinabilecek en etkili
onlemlerden biri gligll bir sifre kullanilmasidir.
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GizLi VE GUVENLI mi?

Login
(3 Username

@ Password

ﬂ&

Gigl Sifre
Guglii bir sifreye sahip olmak igin;

BuyUk harf, kuiguk harf, rakamlar ve 6zel karakterler ($, %, =, vb.) icermesine,
En az 8 karakter olmasina,

sim, soyisim, dodum yeri, dogum tarihi, vb. kisisel bilgiler icermemesine,
Sozlukte bulunabilecek bir kelime olmamasina,

Siral harfler (abcdef, qwerty, asdfgh, vb.) ve sirali rakamlar (123456 vb.) olmamasina dikkat
edilmelidir.

Sifreler gizli tutulmaldir. Asla kimseyle paylasiimamali ve bir kadida yazlmamahdir.
GUvenilir bir sifre bile belirli araliklarla (Grnedin 6 ayda bir) degistirilmelidir.
Sifrenin basgkalannin eline gectigi dusintlGyorsa hemen dedistirilmelidir.

Bir sifre birden fazla hizmette (internet siteleri, oyun hesaplan, sosyal medya hesaplan, vb.)
kullanilmamaldir. Her bir hesabin ayri ayri gtvenilir sifreleri olmalidir.
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